
S.D PUBLIC SCHOOL, PITAMPURA, NEW DELHI
ACADEMIC PLANNER SESSION 2025-26

CLASS-II

SUBJECT- ǑहÛदȣ  

Ǔतͬथ  ͪवषय  सीखने  के पǐरणाम SDG/VALUE LEARNT/ 
21वीं सदȣ  के कौशल

रचना×मक  मूãयांकन क¢ा /गहृकाय[  गǓतͪवͬध / ͧश¢णशाèğ अंतवȸषय[क

APRIL 
(1-15) 
(10 days)

BRIDGE COURSE 
PROGRAME
पाठ 1 सुंदर देश बनाएंगे 

(कͪवता)
åयाकरण : नाम शÞद 

(सं£ा )
वाÈय लेखन - मेरȣ माँ 

अपने èतर और पसंद के 

अनुसार कहानी, कͪवता, 
ͬचğ, पोèटर आǑद को 
आनंद के साथ पढ़कर 

अपनी ĤǓतͩĐया åयÈत 

करत ेहɇ Ĥæन पूछत ेहɇ।

SGD लêय  11 - सतत शहर 

और समाज  (èवÍछता, 
हǐरयालȣ और िजàमेदार 

नागǐरकता)
Value Learnt: देशĤेम,

अवलोकन (Observation), 

वगȸकरण (Categorization), 

िज£ासा
21ST Century Skill: 
आलोचना×मक सोच 

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
अपने देश को सुंदर बनाने 

के तीन तरȣके ͧलखɅ और 

ͬचğ बनाएं।

Activity: èवÍछ भारत" 

पर ͬचğ बनाना और नारा 
ͧलखना
Pedagogy: अनुभव 

आधाǐरत अͬधगम

पया[वरण अÚययन

APRIL 
(16-30) 
(12 days)

पाठ 2 अनोखी तरकȧब 

åयाकरण : संÉया (1-10)

संयुÈत åयंजन 

अपनी कãपना से कहानी, 
कͪवता आǑद कहत/े 

सुनाते हɇ।

SGD लêय  9: उɮयोग, 

नवाचार और अवसंरचना 
Value Learnt: 
रचना×मकता, समèया 
समाधान, ͧमलकर काम 

करने कȧ भावना
21ST Century Skill: 
समèया समाधान (Problem 
Solving)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
संयुÈत åयंजन वाले 4 

शÞद ͧलखɅ और ͬचğ 

बनाएँ।

Activity- कहानी सुनाना 
और चचा[:कहानी सुनाने 

के बाद बÍचɉ से पूछɅ  – 

"अगर आप होते तो Èया 
तरकȧब लगात?े"

क¢ा मɅ चीजɅ ͬगनवाना 
(जैसे – 5 ͩकताबɅ, 3 

पɅͧसल)

Ýलैशकाड[ गेम:ͪवͧभÛन 

संयुÈत åयंजन (Į, ğ, £) 

को पहचानना
Pedagogy- खेल 

आधाǐरत अͬधगम (Play-
Based Learning)

गͨणत



MAY 
(1-15)   
(11 days)

पाठ 3 बहादरु पूजा 
åयाकरण : ͪवलोम शÞद 

वचन बदलो 
अपǑठत गɮयांश 

अपनी कãपना से कहानी, 
कͪवता आǑद कहत/े 

सुनाते हɇ।

SGD लêय  5: लɇͬ गक 

समानता
Value Learnt: 
आ×मͪवæवास, साहस, ͧलगं 

समानता, मदद करने कȧ 
भावना
21ST Century Skill: 
नैǓतक सोच (Moral 
Thinking)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
5 ͪवलोम शÞद ͧलखɅ और 

उनका वाÈय बनाएं।
Activity-पूजा कȧ बहादरुȣ 
पर चचा[ –आप उसकȧ 
जगह होते तो Èया करत?े

ͬचğ Ǒदखाकर बÍचɉ से 

ͪवलोम शÞद पूछना (जैसे 

– बड़ा-छोटा, Ǒदन-रात
कहानी मɅ से एकवचन 

और बहुवचन शÞद 

पहचानना
Pedagogy-कहानी 
आधाǐरत अͬधगम 
(Story-Based Learning)

सामािजक अÚययन 

MAY 
(16-25)
(8 days)

पाठ 4 अकबर बीरबल 

वाÈय  लेखन: मेरा 
ͪवɮयालय 

अपनी Ǔनजी िजंदगी और 

पǐरवेश पर आधाǐरत 

अनुभवɉ को सुनायी जा 
रहȣ सामĒी, जैसे- कͪवता, 
कहानी, पोèटर, ͪव£ापन 

आǑद से जोड़त ेहुए 

बातचीत मɅ शाͧमल करत े

हɇ।

SGD लêय  16: शांǓत, Ûयाय 

और मजबूत संèथान
Value Learnt: तुराई, 

ईमानदारȣ, समèया 
समाधान, हाèय बोध
21ST Century Skill: 
नैǓतक Ǔनण[य लेने कȧ ¢मता 
(Moral Decision-Making)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
कोई एक कहानी सुनकर 

उसे ͬचğ सǑहत ͧलखɅ।
Activity- अकबर और 

बीरबल कȧ ͩकसी कहानी 
का अͧभनय करवाना 
 बÍचे अपने ͪवɮयालय 

का ͬचğ बनाएँ और उस 

पर 4-5 वाÈय ͧलखɅ
Pedagogy-कहानी  
आधाǐरत  अͬधगम  
(Storytelling-Based 
Learning)

सामािजक अÚययन ,कला 

JULY 
(1-15) 
(12days)

पाठ 5: र¢ाबंधन 

åयाकरण : वाÈय लेखन- 

राखी 
ǽ  और Ǿ के शÞद 

सुनी हुई और अपने मन 

कȧ बातɉ को अपने तरȣके 

से और तरह-तरह से 

ͬचğɉ, शÞदɉ, वाÈयɉ ɮवारा 
(ͧलͨखत Ǿप से) 

अͧभåयÈत करत ेहɇ।

SGD लêय  5: लɇͬ गक 

समानता
Value Learnt: Ĥेम, èनेह, 

कृत£ता और िजàमेदारȣ कȧ 
भावना
21ST Century Skill: 
भावना×मक बुɮͬधमƣा 
(Emotional Intelligence)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
र¢ा बंधन पर 5 वाÈय 

ͧलखɅ और एक ͬचğ बनाएं
।
  

Activity- राखी बनाना: 
रंगीन धागɉ और मोǓतयɉ 
से राखी बनाने कȧ 
गǓतͪवͬध
 र¢ा बंधन का ͬचğ 

बनाकर वाÈय बनवाना
Ýलैशकाड[ गेम: "Ǿ" और 

"ǽ" के शÞदɉ के Ýलैशकाड[ 
Ǒदखाकर सहȣ उÍचारण 

कराना
Pedagogy- खेल 

आधाǐरत अͬधगम (Play-
Based Learning)

सामािजक अÚययन ,कला 



JULY 
(16-31) 
(14 days)

पाठ 6 कɮद ूकȧ बारात 

वाÈय लेखन- मेरा देश 

åयाकरण - र के Ǿप 

ͩĐया 

सुनी हुई और अपने मन 

कȧ बातɉ को अपने तरȣके 

से और तरह-तरह से 

ͬचğɉ, शÞदɉ, वाÈयɉ ɮवारा 
(ͧलͨखत Ǿप से) 

अͧभåयÈत करत ेहɇ।

SGD लêय  15: èथलȣय 

जीवन 

Value Learnt: देशभिÈत, 

ͪवͪवधता कȧ समझ, गौरव 

कȧ भावना
21ST Century Skill: 
रचना×मकता (Creativity)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
र' से 5 शÞद ͧलखɅ और 5 

ͩĐयाएँ ͧलखɅ िजनका वे 

Ĥयोग करत ेहɇ।

Activity-ͬचğांकन: बÍचɉ 
से अपनी पसंदȣदा सÞजी 
का ͬचğ बनवाना और 

उसके बारे मɅ 2 वाÈय 

ͧलखवाना
Ýलैशकाड[ गǓतͪवͬध: 

अलग-अलग ͩĐयाओं के 

ͬचğ Ǒदखाकर सहȣ ͩĐया 
पहचानना  
Pedagogy- अनुभव 

आधाǐरत अͬधगम 
(Experiential Learning

सामािजक अÚययन ,कला 

AUGUST 
(1-15) 
(11 days)

पाठ 7 नÛहȣ ͬगलहरȣ 
åयाकरण -  मɅ और मɇ का 
Ĥयोग 

अपनी कãपना से कहानी, 
कͪवता आǑद कहत/े 

सुनाते हɇ।

SGD लêय  15: èथलȣय 

जीवन 

Value Learnt: - पशु-
पͯ¢यɉ के ĤǓत दया और 

संवेदनशीलता,  
पǐरĮम और आ×मǓनभ[रता 
कȧ भावना
21ST Century Skill: 
समèया समाधान (Problem 
Solving)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
नÛहȣ ͬगलहर का ͬचğ 

बनाकर 2-3 वाÈय ͧलखɅ।
Activity- नाटक: बÍचे 
ͬगलहरȣ और अÛय पाğɉ 
कȧ भूͧमका Ǔनभाकर 

कहानी का अͧभनय करɅ।
वाÈय Ǔनमा[ण: "मɅ" और 

"मɇ" का सहȣ Ĥयोग करत े

हुए बÍचे अपने वाÈय 

बनाएँ।
Pedagogy- कहानी 
आधाǐरत अͬधगम 
(Storytelling-Based 
Learning)

पया[वरण अÚययन ,कला

AUGUST 
(16-31) 
(12 days)

पाठ 8 छुपन छुपाई 

åयाकरण - वाÈय लेखन 

मेरा ͪवɮयालय 

वचन बदलो ।

अपनी Ǔनजी िजंदगी और 

पǐरवेश पर आधाǐरत 

अनुभवɉ को अपने लेखन 

मɅ शाͧमल करत ेहɇ।

SGD लêय  3: अÍछा 
èवाèØय और कãयाण 

Value Learnt: खेलɉ का 
मह×व और सहयोग कȧ 
भावना  
- ͪवɮयालय के ĤǓत Ĥेम और 

èवÍछता कȧ समझ
21ST Century Skill: 
समèया समाधान (Problem 
Solving)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
5 एकवचन शÞद ͧलखɅ 
और उनके बहुवचन बनाएं
। 

Activity- खेल-आधाǐरत 

गǓतͪवͬध:क¢ा मɅ छुपन-

छुपाई खेलकर कहानी का 
अनुभव कराना।
शÞद खोज खेल:एकवचन 

और बहुवचन शÞदɉ कȧ 
सूची बनवाना।
Pedagogy- सहयोगी 
अͬधगम (Collaborative 
Learning)

पया[वरण अÚययन 



SEPTEMBER 
(1-15) 
(11 days)

अध[वाͪष[क  परȣ¢ा  के पाɫयĐम  कȧ पुनरावǓृत

SEPTEMBER 
(16-30) 
(12 days)

अध[वाͪष[क  परȣ¢ा  

OCTOBER 
(1-15) 
(8 days)

पाठ 9 ͬगर आसमान
अपǑठत गɮयांश  

सुनी हुई और अपने मन 

कȧ बातɉ को अपने तरȣके 

से और तरह-तरह से 

ͬचğɉ, शÞदɉ, वाÈयɉ ɮवारा 
(ͧलͨखत Ǿप से) 

अͧभåयÈत करत ेहɇ।

SGD लêय  13: जलवायु 
पǐरवत[न कȧ रोकथाम 

Value Learnt: पया[वरण 

और ĤकृǓत के ĤǓत 

जागǾकता
21ST Century Skill: 
ͪवæलेषणा×मक कौशल 
(Analytical Skills)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
 कहानी का ͬचğ बनाकर 

2-3 वाÈय ͧलखɅ।
Activity- ͬचğांकन
Pedagogy- अनुभव 

आधाǐरत अͬधगम 
(Experiential Learning)

पया[वरण अÚययन

OCTOBER 
(16-31) 
(10 days)

पाठ 10 छुक छुक गाड़ी 
(कͪवता)
वाÈय  लेखन- सदȹ कȧ 
ऋतु 

कहȣ जा रहȣ बात, कहानी, 
कͪवता आǑद को Úयान से 

सुनकर अपनी भाषा मɅ 
बतात ेसुनाते हɇ।

SGD लêय  11: सतत शहर 

और समुदाय 

Value Learnt:  रेल याğा 
और साव[जǓनक पǐरवहन के 

ĤǓत जागǾकता।  
21ST Century Skill: संचार 

कौशल (Communication 
Skills)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
कͪवता को याद करɅ Activity- चलत-ेͩफरत े

कͪवता पाठ:बÍचɉ को 
लाइन मɅ खड़ा करके "छुक 

छुक गाड़ी" कȧ तरह 

कͪवता गवाना।
Pedagogy- गीत और 

कͪवता आधाǐरत 

अͬधगम (Poetry-Based 
Learning)

पया[वरण अÚययन,गͨणत

NOVEMBER 
(1-15) 
(11 days)

पाठ 11 मेले मɅ लãला 
ͬचğ वण[न 

ͬचğ के सूêम और Ĥ×य¢ 

पहलुओं पर बारȣक 

अवलोकन करत े

SGD लêय  11: सतत शहर 

और समुदाय 

Value Learnt: मेलɉ मɅ 
सतक[ ता और सुरͯ¢त रहने 

कȧ आदतɅ।
21ST Century Skill: 
रचना×मकता (Creativity)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
अनुभव लेखन – आपने 

ͩकस मेले मɅ गए हɇ? वहाँ 
Èया देखा और Èया 
खाया? 4-5 वाÈय ͧलखɅ।

Activity- ͬचğ वण[न
Pedagogy- Ǻæय ͧश¢ण 
(Visual Learning)



NOVEMBER 
(16-30) 
(12 days)

पाठ 12 सÍचे ͧमğ 

åयाकरण - संÉया 11 से 
30 

अपनी कãपना से कहानी, 
कͪवता आǑद कहत/े 

सुनाते हɇ।

SGD लêय  16: शांǓत, Ûयाय 

और मजबूत संèथान
Value Learnt: ͧमğता और 

सहयोग
21ST Century Skill: संचार 

कौशल (Communication 
Skills)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
संÉयाएँ– 11 से 30 तक के 

अंकɉ को शÞदɉ मɅ ͧलखɅ।
Activity-चचा[: "तुàहारे 

सबसे अÍछे ͧमğ कौन हɇ 
और Èयɉ?" इस पर 

बातचीत कराना।
Pedagogy- कहानी 
आधाǐरत अͬधगम 
(Storytelling-Based 
Learning)

गͨणत

DECEMBER 
(1-15) 
(12 days)

पाठ 13- पǐरलोक कȧ सैर 

åयाकरण - संÉया 31 से 
50 

अपनी कãपना से कहानी, 
कͪवता आǑद कहत/े 

सुनाते हɇ।

SGD: 4 गुणवƣापूण[ ͧश¢ा
Value Learnt:
कãपनाशिÈत और 

रचना×मकता
21ST Century Skill: 
सजृना×मकता (Creativity)

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
संÉयाएँ – 31 से 50 तक 

के अंकɉ को शÞदɉ मɅ ͧलखɅ
।

Activity- कãपना×मक 

लेखन:* "अगर तुम 

पǐरलोक जात ेतो वहाँ 
Èया देखत?े" इस ͪवषय 

पर 4-5 वाÈय ͧलखवाना।
Pedagogy: अनुभव 

आधाǐरत अͬधगम

गͨणत 

DECEMBER 
(16-31) 
(13 days)

पाठ 14- हवा (कͪवता)
åयाकरण - वाÈय लेखन- 

बाल Ǒदवस 

ͬचğ वण[न 

अपने èतर और पसंद के 

अनुसार कहानी, कͪवता, 
ͬचğ, पोèटर आǑद को 
आनंद के साथ पढ़कर 

अपनी ĤǓतͩĐया åयÈत 

करत ेहɇ Ĥæन पूछत ेहɇ।

SGD: 13: जलवायु कार[वाई 

Value Learnt: ĤकृǓत के 

ĤǓत जागǾकता
21ST Century Skill: 
आलोचना×मक सोच

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
ͬचğ वण[न – हवा से जुड़ े

ͩकसी Ǻæय का ͬचğ बनाएं 

और उस पर 3-4 वाÈय 

ͧलखɅ।  

Activity- बाल Ǒदवस पर 

चचा[: चाचा नेहǾ के 

जीवन और बाल Ǒदवस के 

मह×व पर बातचीत।
Pedagogy- चचा[ और 

संवाद

पया[वरण अÚययन 

JANUARY 
(16-31) 
(13 days)

अपǑठत गɮयांश 

वाÈय लेखन 

मौͨखक मूãयांकन,

ͧलͨखत मूãयांकन
FEBRUARY 
(1-15) 
(11 days)

वाͪष[क  परȣ¢ा  के पाɫयĐम  कȧ पुनरावǓृत

FEBRUARY
(16-28) 
(12 days)

वाͪष[क  परȣ¢ा


